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A WEDOER programozd verseny egy 8-12 éves diakoknak sz6ld bajnoksag, ahol a diakoknak 4-
8 f6s csapatokban dolgozva egy elére megadott témaban kutatast kell vegezniuk és egy
mukodsd LEGO® Education robotot kell megterveznitk, programozniuk és tesztelnitk ugy, hogy
az képes legyen kuldetését elvégezni egy terepasztalon.

Az Eszak-Magyarorszagi Informatikai Klaszter az Agrarminisztérium tdmogatasaval szervezi meg
a WEDOER erdészeti programozé versenyt, azzal a céllal, hogy a természettudomanyos,
mUszaki fejl6dést és kreativitast, valamint a mérnoki gondolkodasmadot fejlessze a didkoknal és
igy az Ujszeru technologiak, megoldasok hasznélata révén a fiatal generacio is egyre kdzelebb
keruljon az erdészeti, kornyezet- és klimavedelmi vagy akar 6ntdzési temakhoz.

A verseny a COVID jarvany fuggvényében jelenléti vagy online formaban kerul megrendezésre.
A versenyzéshez a szervezd biztositja az online platform hozzaférést és technikai segitséget is
nyujt. igy a versenyzé csapatok biztonsagosan vehetnek részt a megmérettetésen.

A versenykiirasban elvart harom feladattipus teljesitése az alabbiak szerint valésul meg:
- bemutatkozo- és témafeldolgozo prezentacio

- konstrukcios feladat ,,robot design” — a megépitett robot konstrukcios leirasat (mit és
miért epitettek a gyerekek a robotra

- robotverseny

A versenyre valo felkésziilés elésegitése érdekében az Eszak-Magyarorszagi Informatikai
Klaszter biztositja a LEGO® WeDo 2.0 alap jatékkészletet. Amennyiben a nevezett csapat a
versenyen a 1., 2. vagy 3. helyezését ér el, a LEGO Education jatékkészletet megtarthatja.



